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So funktioniert MINT2Go

Der Ablauf fur Ihre Klasse - kompakt erklart

MINT ERLEBEN

Ablauf: 2 Termine fur lhre Klasse

’I Vor-Ort-Termin 2 Abschluss-Termin

3-4 STD. - MINT2GO AN IHRER SCHULE CA. 14 TAGE NACH DEM 1. TERMIN
Ihre Klasse erlebt ein Labor an der Schule. Die Kinder prasentieren ihre Ergebnisse.
Die Lehrperson erhalt Material flr die Das Material wird wieder mitgenommen.

Weiterarbeit bis zum 2. Termin.

Q Empfohlen - zusétzlich buchbare Firmenbesichtigung bei einem MINT2Go-Partnerunternehmen.

5 Labore zur Auswahl

2 Coding und Robotik 1-4.schulstufe

Die Kinder bauen eigene Lego-Roboter und programmieren sie frei. Im Mittelpunkt stehen
Teamarbeit und die Aufgabenverteilung innerhalb der Gruppe.

% Robotik und KI Explorer Lab 1 = 2.-4.schulstufe

Die Kinder entdecken mit Lego-Bausé&tzen, wie Kinstliche Intelligenz und Machine
Learning funktionieren - ergdnzt durch Ubungen am Computer und analog.

%¢ Robotik und Kl Explorer Lab 2  4.-8.Schulstufe

Vertiefung des KI-Themas aus Lab 1: umfangreicher und mit deutlich mehr eigenem
Coding-Anteil.

0 Makerlab 3.-8.Schulstufe

Die Kinder arbeiten mit Lasercutter und 3D-Drucker und setzen eigene Ideen kreativ mit
unterschiedlichen Materialien um.
Voraussetzung: Labor,,3D Druck und Design“

@ 3D Druck und Design  3.-8. Schulstufe

Die Kinder lernen die Grundlagen des 3D-Drucks und des digitalen Designs kennen - die
ideale Basis flir das Makerlab.

Kosten: Fiir Ihre Schule kostenlos - die Schule tragt lediglich die Materialkosten.

™ an.schiesti@tibs.at & 0660 8851132




