. o Anhanger mit Farbwechsel
B0a&°, drucken

MINT2Go Von Tinkercad zum Prusa CORE One+ - Herunterladen,
MINT ERLEBEN Skalieren, Slicen und zweifarbig Drucken

Schritt-fur-Schritt-Anleitung flr Lehrpersonen

PROGRAMM DRUCKER UBERTRAGUNG
Tinkercad (Klassenmodus) + Prusa CORE One+ - Material: USB-Stick
PrusaSlicer PLA in 2 Farben

ZEITBEDARF LEHRPERSON
ca. 10 Minuten +
Filamentwechsel am
Drucker

So lauft es ab

Die Klasse hat in der Tinkercad-Aktivitat ,Anhanger” einen Anhanger gestaltet. Du ladst diesen
Entwurf als STL-Datei herunter, 6ffnest ihn in PrusaSlicer, passt bei Bedarf die GroBe an und
fugst nach dem Slicen einen Farbwechsel ein. Der Drucker druckt die Grundplatte in Farbe 1, halt
dann an und druckt nach dem Filamentwechsel Schrift und Motive in Farbe 2.

¢ Vorbereitung (2 Minuten)
¢ Leere vorher den Download-Ordner. Dann findest du die neue Datei sofort.
e Lege einen USB-Stick des Druckers bereit.

* Lege zwei Filamentrollen in gut unterscheidbaren Farben bereit, z. B. Orange fur die Platte und
Schwarz fir Schrift und Motive.
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° Anhanger aus Tinkercad herunterladen

Du ladst den fertigen Anhanger einmal herunter (ca. 1 Minute).

@ Aktivitat 6ffnen

Melde dich in Tinkercad an. Wahle links ,Klassen” und dann deine Klasse.

Offne im Reiter ,Aktivitdten” die Aktivitat ,Anhanger” @ Unter ,Beteiligung” siehst du, ob der
Entwurf schon abgegeben wurde.

¢ Testklasse o

Schiiler  Aktivitaten  Entwiirfe = Moderation Co-Lehrer

(Ak:"u"tater5uu:\‘.%-r| O\) (Zuletztbearbeitet v ) e ==)

Aktivitat Status Erstellt am Bearbeitet am Beteiligung @
?. Anhanger Aktiv Oct 6, 2026 Oct 6, 2026 2/5
. Namensschild Aktiv Oct 6, 2026 Oct 6, 2026 1/5

Die Aktivitat ,Anhanger” in der Klassenubersicht. Der Klassencode ist unkenntlich gemacht.

@ Entwurf 6ffnen

Klicke auf den Reiter ,Schiler-/Studentenarbeit” @ Hier siehst du die abgegebenen
Entwirfe mit Vorschaubild. Unter dem Bild steht der Name des Entwurfs, z. B. ,Klasse 3a".
Dieser Name wird spater zum Dateinamen.

Klicke beim Anhanger deiner Klasse auf das Vorschaubild (2). Der Entwurf 6ffnet sich in der
Detailansicht.

Anweisungen fur Sch[]ler?SchUler—/Studentenarbeit (2)

3D Schaltkreise Codeblocks Lernprogramme Bearbeitet am

o -
Klasse 3b Klasse 3a
vor einer Minute vor einer Minute

Entwurf anzeigen Qo Entwurf anzeigen Qo

@ Schiler-/Studentenarbeit, @ Vorschaubild anklicken. Ladt ein Vorschaubild noch (Kreispfeil), kurz
warten und die Seite neu laden.
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I\ Vor dem Herunterladen priifen
Schrift, Motive und Grundplatte missen zu einem Objekt gruppiert sein und dirfen nicht tGber der
Platte schweben. Falls nétig, 6ffne den Entwurf mit ,Das bearbeiten”, setze alle Teile auf die
Platte, markiere alles (Strg + A) und gruppiere (Strg + G).

So sieht ein fertiger Anhanger im Tinkercad-Editor aus: Platte, Schrift und Motive sind zu einem Objekt

gruppiert.
@ Herunterladen

In der Detailansicht des Entwurfs klickst du rechts auf ,Herunterladen®”.

m STL-Format wahlen

Klicke im Fenster ,Download fur 3D-Druck” auf ,.STL" (‘D Die Datei wird direkt im Ordner
.Downloads" gespeichert. Sie tragt den Namen des Entwurfs, z. B. ,Klasse 3a.stl".

Download fiir 3D-Druck X

Lade das Modell als STL-Datei herunter, wenn du externe Dienste oder

-Drucker verwenden mochtest.
.0BJ

Fiir Laserschneiden herunterladen

Die 2D-Datei enthalt einen Querschnitt des Modells auf der

Arbeitsebene, geeignet fur das Laserschneiden.

5VG

Dauert der Download lange? Vielleicht ist dein Modell zu
komplex.
Hilfe findest du in den haufig gestellten Fragen.

Fir den 3D-Druck brauchst du immer das STL-Format.
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e In PrusaSlicer importieren und skalieren

@ PrusaSlicer starten und Einstellungen priifen
Offne PrusaSlicer. Kontrolliere rechts oben (2) diese Felder:
e Druckeinstellungen: 0.20mm BALANCED
e Filament: Generic PLA
e Drucker: Prusa CORE One HF0.4 nozzle (das Profil, das am Schulcomputer fir euren

Drucker eingerichtet ist)
e Stltzen: Kein - Infill: 15 %

@ STL-Datei importieren

Klicke auf das Plus-Symbol @ Offne den Ordner ,Downloads” wahle die Datei aus und
klicke auf ,Offnen”. Der Anhanger erscheint in der Mitte der Druckplatte.

Startansicht von PrusaSlicer: @ Hinzufligen (Plus-Symbol), @ Druckeinstellungen.
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@ Grof3e anpassen (optional)
Klicke den Anhénger in der 3D-Ansicht oder rechts in der Liste an @

Unten rechts erscheint der Bereich , Objektbearbeitung”. Trage bei ,Skalierungsfaktoren” @
den gewilinschten Wert in Prozent ein, z. B. 60 statt 100, und driicke die Eingabetaste.

Ist das Schloss-Symbol @ geschlossen, andern sich X, Y und Z gemeinsam. Der Anhanger
behalt seine Proportionen.

62 & {d) [© 8 oammeaanceo

(IR KA LS

ame. Bearbeitung
g

e 100,00x10000x300 Volumen: 2280479
10180 (1 Wand)
r gefunden

ONE

19663,80
06

s 4m
ssm

AusgangsgroBe 100 %: @ ausgewahltes Objekt, @ Skalierungsfaktoren in %, @ Schloss fur
gleichmaBiges Skalieren.

@ Neue GrofRRe kontrollieren

Unter ,GréBe [Welt]” @ stehen die neuen MaBe. Im Beispiel wurde aus 100 x 100 x 3 mm ein
Anhanger mit 60 x 60 x 1,8 mm.

Name Bearbeitung

/

Objektbearbeitung

Weltkoordinaten ~| x@ vy zIm

Positions [z 0 09 |mm

Drehen (relativ); 0 0 -
a Skalierungsfaktoren: 50 50 S
GroBe [Welt}: 60 60 18 o

[ zon

Info
GroBe 10000 100,00x3,00 Volumen: 2239479
Flichen: 10180 (1 Wand)

Keine Fehler gefunden

Jetztslicen

@ Skalierungsfaktor 60 %, @ neue GroBe 60 x 60 x 1,8 mm. Mit dem orangen Pfeil daneben setzt du
auf 100 % zurdck.
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I\ Auf die Dicke achten

Beim gleichmaBigen Skalieren wird der Anhanger auch dinner, und die Hohe flr den
Farbwechsel verschiebt sich. Soll die Dicke gleich bleiben, 6ffne das Schloss-Symbol und dndere
nur X und Y. Skaliere deshalb immer vor dem Slicen und suche die Farbwechsel-Hohe erst
danach.

Richtwert (1 Anhdnger) 100 % (100 x 100 x 3 mm) 60 % (60 x 60 x 1,8 mm)
Druckzeit ca. 48 Minuten ca. 13 Minuten

Filament 24,4 ¢g 6,29

Materialkosten 0,62 € 0,16 €
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e Slicen und Farbwechsel einfiigen

Der Prusa CORE One+ druckt mit einer Dilse. Fur zwei Farben halt er in einer festgelegten Hohe an,
und du wechselst das Filament.

@ Slicen

Klicke rechts unten auf ,Jetzt slicen”. Nach wenigen Sekunden erscheint die Vorschau.

@ Hohe fir den Farbwechsel suchen

Rechts neben der Vorschau ist ein senkrechter Schieberegler. Daneben stehen die Hohe in
mm und in Klammern die Schichtnummer.

Ziehe den oberen Regler langsam nach unten oder verwende die Pfeiltasten 1 . Suche die
erste Schicht, in der die Grundplatte fertig ist und nur noch Schrift und Motive gedruckt

werden @

Im Beispiel (Anhanger mit 60 %) ist das die Hohe 1,40 mm, also Schicht 7.

@ Hohenanzeige am oberen Regler: 1,40 mm, Schicht 7.
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@ Farbwechsel einfiigen

Mache einen Doppelklick auf die Schichth6he am oberen Regler rechts. An dieser Stelle
entsteht der Farbwechsel. Am Regler erscheint eine Markierung.

Klicke danach noch einmal auf , Jetzt slicen”. Erst jetzt rechnet PrusaSlicer den Farbwechsel
ein.

@ Ergebnis priifen

Nach dem Slicen zeigt die Vorschau Grundplatte und Schrift in zwei Farben. Links oben
erscheint die Legende ,Color Print" @

Die Legende zeigt die beiden Farben und den Ablauf: Druck in Farbe 1, Farbwechsel @
Druck in Farbe 2. Unter ,Restzeit” und ,Dauer” siehst du, wann der Farbwechsel kommt.

Die Zeiten hangen vom Anhanger ab und kdnnen bei jedem Modell ganz anders sein. Im
Beispiel dauert der erste Teil 10 Minuten, danach folgen noch 3 Minuten Druck.

Liegt der Farbwechsel an der falschen Stelle, entferne ihn am Regler, flige ihn in der richtigen
Hohe neu ein und slice erneut.

Nach dem erneuten Slicen: @ Legende ,Color Print” mit Zeiten, @ Farbwechsel bei 1,40 mm, @
Export G-Code.

Hinweis-Meldungen

Nach dem Slicen kann unten eine Meldung mit ,HINWEIS" erscheinen. Klicke auf [Mehr], um sie
ganz zu lesen. Sieht die Vorschau richtig aus, kannst du die Meldung schlieBen und
weiterarbeiten.
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Q Auf den USB-Stick speichern und drucken

@ G-Code exportieren
Stecke den USB-Stick in den Computer und klicke auf ,Export G-Code" @ (siehe Bild oben).

Wabhle im Speicherfenster das USB-Laufwerk. Gib der Datei einen eindeutigen Namen, z. B.
+~Anhaenger_3a_Farbwechsel.bgcode”, und klicke auf ,Speichern”. Die Endung .bgcode bleibt
unverandert.

Warte, bis die Meldung erscheint, dass der Export fertig ist. Wirf den USB-Stick dann sicher
aus.

@ Drucker einschalten

Ist der Drucker ausgeschaltet, schalte ihn hinten mit dem roten Schalter @ ein. Nach kurzer
Zeit erscheint der Startbildschirm.

@ Der Hauptschalter befindet sich hinten am Drucker.
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@ Druck starten

Lege das Filament fur die Grundplatte (Farbe 1) ein.
Stecke den USB-Stick rechts neben dem Display in den Prusa CORE One+.
Wahle am Startbildschirm ,Drucken” @ und dann mit dem Drehknopf deine Datei.

Startbildschirm des Druckers: @ Drucken.

m Datei bestéatigen

Am Display erscheinen Dateiname @, Vorschau, Druckzeit und Materialbedarf. Wahle

,Drucken” @
e Vorher prifen: Die Druckplatte ist sauber und fettfrei, und es ist genug Filament eingelegt.
e Bleib bei der ersten Schicht dabei. Haftet sie gut, lauft der Rest von selbst.

G DRUCK Comis:

Anhaenaer 3a_Farbwechsel.bgcode

Die Datei ,Anhaenger_3a_Farbwechsel.bgcode” ist bereit: @ Dateiname, @ Drucken.
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@ Beim Farbwechsel dabei sein

Ist die Grundplatte fertig, halt der Drucker an und gibt einen Signalton. Am Display erscheint
JFilament wechselnd"”. Den Zeitpunkt siehst du vorab in der Legende in PrusaSlicer, im
Beispiel nach etwa 10 Minuten.

Der Drucker entladt das alte Filament. Ziehe es oben an der Filamentfihrung heraus und
befestige das Ende an der Rolle, damit es sich nicht abwickelt.

Am Display erscheint die Frage, ob das Filament erfolgreich entladen wurde. Wahle ,JA".

Der Drucker wartet auf den Filamentwechsel. Der  Filament oben an der Flihrung herausziehen und
Anhanger ist bis zur Wechselhdhe gedruckt. das neue Filament einschieben.

@ Neue Farbe einlegen

Schiebe das neue Filament oben in die Flihrung. Dricke es fest hinein, bis es ansteht. Der
Drucker greift das Filament, Iadt es und reinigt die DUse, bis die neue Farbe herauskommt.

Am Display erscheint ,Farbe korrekt?":

e JA @: Die neue Farbe kommt sauber heraus. Der Druck lauft weiter.
e MEHR REINIGEN @: Die Farbe ist noch mit der alten gemischt. Der Drucker spilt weiter.
e WDH. @: Das Laden hat nicht geklappt. Der Ladevorgang wird wiederholt.

I\ Es geht am Display nicht weiter?

Dann wurde das Filament vermutlich zu wenig fest hineingedrtickt. Schiebe es noch einmal
kraftig in die Fihrung, bis es splrbar ansteht.
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¢\PRUSA COREONE 6.5.7 C=

Filament wechselnd

80%

Farbe korrekt?

M 214/215°C 1 60/60°C oo DIS SZ_ED;S_‘

Abfrage am Display nach dem Laden der neuen Farbe.

@ Fertig

Der Drucker druckt Schrift und Motive in der neuen Farbe fertig. Lass die Druckplatte kurz
abkuhlen, nimm sie heraus und biege sie leicht, damit sich der Anhanger 16st.

Entferne danach den Spilfaden aus dem Drucker.

Der fertige zweifarbige Anhanger auf der Druckplatte.

e Wenn etwas nicht klappt

Problem Losung

Der Anhanger fehlt in der Liste Der Entwurf wurde nicht Uber ,Kopieren und
.Schuler-/Studentenarbeit”. bearbeiten” in der Aktivitat gedffnet. Suche ihn im
Reiter ,Entwirfe" der Klasse.
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Problem Losung

Der Anhanger steht nach dem Import ~ Anhanger anklicken, Taste F dricken und die
hochkant oder schief. Unterseite anklicken (Auf Flache legen).

Das Feld ,Objektbearbeitung” fehlt. Es erscheint nur, wenn der Anhanger ausgewahlt
ist. Klicke ihn an.

Schrift oder Motive sind nach dem Der Anhanger wurde zu stark verkleinert. Skaliere
Skalieren kaum zu sehen. weniger stark oder nur in X und Y.

Die zweite Farbe beginnt zu frih oder  Farbwechsel entfernen, Hohe am Schieberegler
Zu spat. neu suchen und mit Doppelklick neu einfligen.
Danach erneut slicen und neu exportieren.

Der Drucker hat angehalten, aber Der Drucker wartet. Wechsle das Filament und
niemand war da. bestatige am Display. Nach langen Pausen kann an
der Wechselstelle eine leichte Linie sichtbar sein.

Die neue Farbe ist mit der alten Am Display ,MEHR REINIGEN" wahlen, bis die
gemischt. Farbe sauber ist.

Nach dem Einlegen des Filaments Das Filament wurde zu wenig fest hineingedruckt.
geht es am Display nicht weiter. Fest bis zum Anschlag einschieben.

Das Display bleibt dunkel. Der Drucker ist ausgeschaltet. Schalte ihn hinten

am roten Schalter ein.

Die erste Schicht haftet nicht. Druckplatte mit Spulmittel und warmem Wasser
reinigen, abtrocknen und den Druck neu starten.
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