TINKERCAD-WERKSTATT - PROJEKT 2 - STARTER 0,0 .

Sl

Mein Schultaschen-Anhdnger oo

Mit Scribble: zeichne deinen eigenen Anhdnger b e e
Name: Klasse: Datum:
Scribble 30 min ca. 40 min

Du lernst Bauen Drucken

Wichtig: Alles muss zusammenhéingen! Alle Linien miissen sich berihren. Teile,
2 ‘ : die frei herumschweben, fallen nach dem Druck ab - und die Ose muss deine
: - ‘ Form Uberlappen.

i o Blume mit Blatt am Stiel e Umriss von deinem Lieblingstier
i e Dein Anfangsbuchstabe in e Monster mit Zacken
! Schreibschrift |

Meine Idee:

+ Schritt fiir Schritt - ganz genau

@ /’ Idee skizzieren

1. Nimm Papier und Stift. @

2. Zeichne den Umriss deines Anhdngers - so grof3 wie eine Streichholzschachtel. (V] (%)
3. Priife: Hangt alles zusammen? Male es einmal ohne abzusetzen nach.
4. Uberlege, wo die Ose fiir den Ring hinkommt (oben).

@ “ Scribble holen

1. In ,Einfache Formen*“ findest du die blaue geschwungene Form - das ist Scribble.
2. Ziehe sie auf die Arbeitsebene.
3. Es 6ffnet sich ein grofles Fenster mit Karopapier. Hier zeichnest du.

@ /” Mit Scribble zeichnen

1. Unten in der Mitte ist der Stift blau - du bist im Zeichnen-Modus. ' ' ’ . .
2. Male mit dem Finger auf das Karopapier. Jede Linie wird dick und blau. @ :
3. Male langsam - dann werden die Linien schon.
4. Geschlossene Linien (ein Kreis) werden innen hohl. Willst du es gefiillt? Male die
Flache aus.
! Jede Linie muss eine andere beriihren!

@ <~ Fehler weg

1. Pfeil nach links = den letzten Strich zuriicknehmen. I
2. Radiergummi antippen und Uber die falsche Stelle wischen. O ¢
3. ,Loschen® unten links macht ALLES weg - nur wenn du neu anfangen willst.

@ ¢, Voransicht @
RJ Vol den
@ o0

1. Tippe oben rechts auf ,Voransicht anzeigen.
2. Du siehst, wie dein Anhdnger in 3D aussieht. | ’ (V] (x]
3. Suche nach Liicken: Gibt es Teile, die nicht verbunden sind? Dann nachzeichnen.
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e Mein Schultaschen-Anhdnger - Fortsetzung

@ + Fertig
1. Tippe unten rechts auf ,,Fertig“.
2. Dein Scribble steht jetzt als 3D-Form auf der Arbeitsebene. :
J

Tipp: Spdater dndern? Scribble antippen - ,Entwurf bearbeiten®.

@ a Hohe 4 mm

1. Tippe dein Scribble an. Rechts geht das Form-Fenster auf.
2. Bei ,,Hohe“ steht 10. Tippe darauf und gib 4 ein.
3.4 mm ist dick genug, dass der Anhdnger nicht bricht.

n Grofie

1. Tippe ein weifles Eck-Quadrat an.

2. Lange und Breite: hochstens 60 mm.

3. Damit es gleichmafig grofier wird, ziehe an der Ecke.

4. Linien sollten mindestens 3 mm breit sein - sonst gréf3er machen.

@ ' Ose fiir den Ring Ve e V]

1. Ziehe einen Zylinder auf die Arbeitsebene. ' @ ® ‘

2. Grofie: 10 x 10 mm, Hoéhe 4 mm. halb drin féllt ab
3. Schiebe ihn an den oberen Rand deines Anhdngers.
! Er muss zur Hdlfte IN deiner Form stecken - nicht nur daneben!

//A Loch in die Ose

1. Ziehe einen zweiten Zylinder: 5 x 5 mm, H6he 10 mm.

2. Tippe ihn an und wdhle im Form-Fenster ,,Bohrung®. Er wird grau gestreift.
3. Schiebe ihn genau in die Mitte der Ose.

4. Er ist hoher als die Ose - so geht das Loch ganz durch.

I Hahe

E..- Gruppunn

Bohrung Loch!

@ @ Zusammenkleben & smt
-H® =

1. Alles auswdhlen: einen Rahmen um alles ziehen. ' E

2. Oben auf ,,Gruppieren tippen. @2 8 R B

3. Jetzt ist das Loch echt und alles EIN Teil.

4. Drehe die Ansicht und priife nochmal: hdngt alles zusammen?

2 @ Cool Wiutt
@ @ Abschicken
1. Tippe oben links auf das Tinkercad-Logo. Du kommst zur Ubersicht deiner . [j_"\‘_ =>
Entwdrfe. i MINT2Go

2. Tippe auf deinen Entwurf. Er hei3it Name-Nummer, z. B. Anna-04.

3. Tippe auf ,,Herunterladen“ und dann bei ,,Download fiir 3D-Druck” auf .STL.
4. Im Teilen-Fenster LocalSend antippen und dann das Ziel MINT2Go.

! Nur .STL-Dateien kann der Drucker lesen.

PROFI-TRICK DRUCK-TIPP
Nochmal dndern? Scribble antippen - ,,Entwurf bearbeiten®. Flach, 4 mm dick: ca. 40 Minuten Druck.

Abschicken: Tinkercad-Logo - Entwurf antippen - Herunterladen - .STL - LocalSend - MINT2Go - Entwurfs-Name: Name-02
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