TINKERCAD-WERKSTATT - PROJEKT 4 - STARTER

O schnee-Figur aoe

Ubung: deine eigene Figur aus Kugeln

90,:5

Name: Klasse: Datum:
é Q) Q
Hochheben 20 min Nur Ubung
Du lernst Bauen nicht drucken

| Mach es zu DEINEM!

' ¢ Schneekatze mit Kegel- e« Schneebdr mit runden
: Ohren Ohren
. « Schneemann mit

Zylinder-Hut

Meine Idee:

v Schritt fiir Schritt - ganz genau

@ . Schnee-Teller B U ©

1. Zylinder auf die Arbeitsebene ziehen. ' P e I
Hdhe
2. Weif3es Eck-Quadrat: 35 x 35 mm, Hohe 3

mm. o & 4L o ’
3. Er ist der Boden, damit die Figur gerade
steht.

(2) @ Bauch W e O
1. Kugel holen und auf 25 bis 35 mm einstellen. ' . @

2. Mitten auf den Teller schieben.
3. Sie liegt jetzt noch auf der Arbeitsebene - das andern wir gleich. ® 4

(3) & Hochheben

1. Kugel antippen. Uber ihr erscheint ein
kleiner schwarzer Kegel.

2. Kegel mit dem Finger nach oben ziehen.
Eine Zahl zeigt die Hohe.

3. Ziehe bis 3 mm - jetzt sitzt die Kugel auf
dem Teller.

Tipp: 1 mm weniger, dann steckt sie
leicht drin und halt besser.

MINT2Go - MINT erleben Projekt 4 - Seite 1 von 2



o Schnee-Figur - Fortsetzung

(4) @ Deine Figur ¥ e © o 0o
1. Die nachste Kugel kleiner machen und
oben auf den Bauch heben. ) ' ' @ ‘ -
g 4L w

2. Fur Ohren, Arme oder Hut weitere halb drin féilit ab
Formen nehmen.

3. Jedes Teil muss ein anderes beriihren
oder darin stecken.

(5) & Gesicht hdl.
1. Kleiner Kegel = Nase. Kleine Kugeln = @Q £

Augen.

2. Mit dem Bogen-Pfeil den Kegel kippen, - o &
damit die Nase nach vorne zeigt. -

3. Das ist eine Ubung - du musst sie nicht
abschicken.

Meine Skizze & Notizen

PROFI-TRICK DRUCK-TIPP
Kugeln 2 mm ineinander schieben - dann Nur Ubung: nicht abschicken! Du lernst das
halten sie zusammen. Hochheben.

Nur Ubung: Dieses Projekt wird nicht gedruckt.
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