
8 Mein Lesezeichen
Lesezeichen mit deinem Muster

Name: Klasse: Datum:

Duplizieren
Du lernst

25 min
Bauen

ca. 30 min
Drucken

Mach es zu DEINEM!

Katze schaut oben raus
Sternen-Himmel

Dein Name als Loch-
Schrift

Meine Idee:

Schritt für Schritt – ganz genau

1 Streifen
1. Quader holen: Länge 100, Breite 30, Höhe

2 mm.
2. Im Form-Fenster „Radius“ auf 4 = runde

Ecken.
3. 2 mm ist dünn genug, dass es sich biegt.

Länge Breite

Höhe

weißes
Eck-

2 Dein Muster-Teil
1. Wähle eine kleine Form, ca. 8 mm: Herz,

Stern, Kreis, Buchstabe.
2. Mach sie zur Bohrung.
3. Höher als der Streifen, z. B. 10 mm.
4. Leg sie oben auf den Streifen.

ganz durch zu kurz

3 Duplizieren
1. Muster-Teil antippen.
2. Oben auf „Duplizieren“ tippen – eine

Kopie liegt genau darauf.
3. Schiebe die Kopie ein Stück weiter, z. B.

15 mm.

immer gleich weit

Original
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8 Mein Lesezeichen – Fortsetzung

4 Wiederholen
1. Jetzt wieder „Duplizieren“ tippen.
2. Die neue Kopie springt von allein gleich

weit weiter!
3. So oft tippen, bis das Muster fertig ist.

immer gleich weit

Original

5 Dein Kopf oben
1. Eine Figur, die oben aus dem Buch

schaut: Katze, Eule, Monster.
2. Aus Kugel, Kegeln und Augen bauen.
3. Unten muss sie den Streifen überlappen.
4. Flach lassen – höchstens 4 mm hoch.

halb drin fällt ab

6 Ausschneiden
1. Alles auswählen → Gruppieren.
2. Jetzt sind die Löcher echt.

→
1 Teil

7 Abschicken
1. Tippe oben links auf das Tinkercad-Logo.

Du kommst zur Übersicht deiner
Entwürfe.

2. Tippe auf deinen Entwurf. Er heißt
Name-Nummer, z. B. Anna-04.

3. Tippe auf „Herunterladen“ und dann bei
„Download für 3D-Druck“ auf .STL.

4. Im Teilen-Fenster LocalSend antippen
und dann das Ziel MINT2Go.

! Nur .STL-Dateien kann der Drucker
lesen.

MINT2Go

Meine Skizze & Notizen

PROFI-TRICK
Duplizieren merkt sich deinen letzten Schritt.

DRUCK-TIPP
2 mm dünn – es biegt sich schön.

Abschicken: Tinkercad-Logo → Entwurf antippen → Herunterladen → .STL → LocalSend →

MINT2Go  ·  Entwurfs-Name: Name-08
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