TINKERCAD-WERKSTATT - PROJEKT 20 - ERFINDER

Mein Labyrinth

Dein eigenes Murmel-Labyrinth mit Thema

Name: Klasse: Datum:
V4 ® =
Selbst planen 15h ca.4 h
Du lernst Bauen Drucken

: Mach es zu DEINEM!

e Labyrinth mit Fallen- e Weltraum-Labyrinth mit
Lochern Sternen
e Dein Name im Labyrinth

Meine Idee:

v Schritt fiir Schritt - ganz genau

(@ 2 Plan zeichnen start [0

1. Karopapier: 10 x 10 Kdastchen.
2. 1 Kastchen = 10 mm.
3. Start, Ziel und Wege einzeichnen.

[ ] Ziel
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Einfache Formen S Q
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@ ¥¢ Dein Thema

1. Weltraum, Dschungel, Burg, Unterwasser?
2. Plane passende Deko auf dem Rand.

3 @ Boden W e o

1. Quader holen. @ . ® “2225E°I
Hohe
2. Lange und Breite 100 mm, Hohe 3 mm.
9 ) 1 -
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3. Das ist die grofdte Flache, die auf den Lange Breite
Drucker passt.
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1. 4 Quader 100 x 2 mm, 11 mm hoch. . )
2. Rundherum auf den Boden stellen. )
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@ Mein Labyrinth - Fortsetzung

@ (Q wa nde Zgzg:os F:ag-o“‘ immer gleich weit
1. Wand: Quader 2 mm dick, 8 mm hoch. o “ YV VVVY
2. Mit Duplizieren nach deinem Plan bauen. original

3. Wege mindestens 14 mm breit.

® Zijel & Fallen
1. Ziel-Loch @ 12 mm als Bohrung. “
] Gruppieren n

2. Fallen-Locher, wenn du willst.
. Bohrun Loch!
3. A”eS grupplel’en, ’ -0 Eigenschaften ~ 9

. (7) (@ Abschicken

'
1. Tippe oben links auf das Tinkercad-Logo. P @ \—».’3‘,»
Du kommst zur Ubersicht deiner u D e/ S G— e =
I LY = AR

{  Entwirfe. i’ Haee
i 2. Tippe auf deinen Entwurf. Er heif3t B o
i Name-Nummer, z. B. Anna-04.

3. Tippe auf ,,Herunterladen“ und dann bei
i ,Download fiir 3D-Druck® auf .STL.

i 4. Im Teilen-Fenster LocalSend antippen

: und dann das Ziel MINT2Go.

i 1 Nur .STL-Dateien kann der Drucker

! lesen.

Cool Wluff
3D-Medium - 684 Byte

Meine Skizze & Notizen

PROFI-TRICK DRUCK-TIPP
Wege mindestens 14 mm breit. Grof3er Druck (ca. 4 h) - fruh abschicken!

Abschicken: Tinkercad-Logo - Entwurf antippen - Herunterladen - .STL - LocalSend -
MINT2Go - Entwurfs-Name: Name-20
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