TINKERCAD-WERKSTATT - PROJEKT 4 - STARTER

O Schnee-Figur il

MINT ERLEBEN

Ubung: deine eigene Figur aus Kugeln

Name: Klasse: Datum:
é O] Q
Hochheben 20 min Nur Ubung
Du lernst Bauen nicht drucken

{ Mach es zu DEINEM!
"o Schneekatze mit Kegel- e Schneemann mit Zylinder-
Ohren Hut !

: e Schneebdr mit runden Ohren

Meine Idee:

v Schritt fliir Schritt - abhaken!

Schnee-Teller Bauch

@ . Zylinder holen: 35 x 35 mm, Hohe 3 D @ . Kugel zwischen 25 und 35 mm. Mitten D
mm. auf den Teller schieben.
Hochheben Deine Figur

@ r‘ Den schwarzen Kegel tber der Kugel D @ ' Wer wird es? Schneemann, D

nach oben ziehen: 3 mm. Jetzt sitzt Schneekatze, Schneebdar? Stapel
sie auf dem Teller. Kugeln fir Kopf, Ohren, Arme.

Gesicht

@ ‘ Kegel als Nase oder Ohren, kleine D

Kugeln als Augen. Mit dem Bogen-
Pfeil kippen.

Meine Skizze & Notizen

PROFI-TRICK DRUCK-TIPP
Kugeln 2 mm ineinander schieben - dann halten Nur Ubung: nicht abschicken! Du lernst das
sie zusammen. Hochheben.

Nur Ubung: Dieses Projekt wird nicht gedruckt.

MINT2Go - MINT erleben Projekt 4



