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QR-Code
scannen

a Kamera offnen
B Auf den Code halten

» Gelben Link tippen
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Grunen Knopf
tippen

< Zurlick

Willkommen bei

MINT2Go 2026_27

Mit Schiiler-Anmeldenamen beitreten
E-Mail oder Benutzername

Andere Anbieter

¢ G B O

Du nimmst an keiner Klasse teil?
Bei Tinkercad anmelden
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A alles klein!
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Anmeldenamen
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Neuen Entwurf

starten

+ Erstellen

e 3D-Entwurf
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e @ 3D-Entwurf

Take the Tinktober Cl (. schaltkreise

Design something spooky, strange, ¢
Halloween-inspired themes, from ha el Codeblocks
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Fenster
zumachen

2x tippen
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Swanky Tumelo-Blorr

Neue Designmoglichkeiten! @

Halten Sie die Aktionsmodifikator-
Schaltflache gedriickt, um eine
gleichmaRige Skalierung aufzurufen, die
Drehung bei 45° zu fangen und die
Bewegung auf eine Achse anzuwenden.

Weitere Informationen... Alles klar!

Mit dem neuen Cruise-Werkzeug konnen
Sie Formen einfach auf anderen
Oberfldachen stapeln. Passen Sie sie
direkt auf der Form-Arbeitsebene an.
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Einstellungen

Fangraster - 10 mm -
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. Gib deinem Entwurf einen Namen
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Einfache Formen

4 Oben tippen
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Projekt 1

Jetzt bauen
wir!

Mein Namensschild




Dein Bauplatz

Egm Swanky Tumelo-Blorr
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Wiurfel auf die
Ebene ziehen
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Platte flach und ‘ .
lang machen
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3 Einfache Formen Q

Roten TEXT
holen >

4 Neben die
Platte ziehen \é e
Einstellungen 0 .
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Deinen Namen
tippen

s TEXT antippen
<X TEXT loschen

#’ Namen tippen

Feld ,,Text* im Fenster:

T+ wp

\

LEA

() Auf der Ebene erscheint dein Name!
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Namen auf die
Platte schieben

o Festhalten und ziehen
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Farben
aussuchen

{4 Form antippen

&> Farbe tippen
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Fertig? Pruf mal!

(v) Die Platte ist flach
) Mein Name liegt oben drauf
) Mein Name ist richtig geschrieben

77 Zeig es deiner Lehrperson
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Super
gemacht! -

Bald kommt dein Schild aus dem
3D-Drucker.
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